Les diagonales

REGLES

BUT : Quatre joueurs sur le
terrain, un volant pour deux,
jouer en diagonale.

CONSIGNES

Tenter de joueur le plus grand
nombre d'échanges que
l'autre bindbme en respectant
la diagonale du terrain.

REMEDIATION /

EVOLUTION

Jouer & un contre un : si un
joueur envoie droit, le renvoi
est croisé et inversement.
Jouer en tentant d'obtenir la
plus grande trajectoire
(placement des joueurs dans
les angles).

Trois joueurs sur le terrain :
deux contre un. Celui qui est
seul envoie droit le long des
lignes, les binbmes en
croisant.

Trois joueurs sur le terrain :
deux contre un. Celui qui est
seul envoie en croisé, les
binbme envoient le long des
lignes.
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J'envoie de plus en plus
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J'ai gagne des
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